REGULAMIN GRY TERENOWEJ

s Trojkowy bieg smartphonowy”

§ 1. Informacje ogolne.

1. Ponizszy regulamin okre$la zasady przeprowadzenia gry terenowej ,,Trojkowy bieg
smartphonowy”.

§ 2. Organizator.

1. Organizatorem Gry jest Szkota Podstawowa nr 3 im. 10 Putku Strzelcow Konnych
w Lancucie.

2. Poprzez organizacj¢ Gry rozumie si¢ przygotowanie Punktow Kontrolnych na terenie
miasta Lancuta oraz wszystkie inne podejmowane dziatania majace na celu jej prawidiowy
przebieg.

§ 3. Uczestnicy Gry i Zgloszenia.

1. W Grze moga bra¢ udzial wylacznie Uczestnicy zorganizowani w Druzyny. Kazda
Druzyna sktada si¢ z 4 osob. Kazdy Uczestnik moze by¢ cztonkiem tylko jednej Druzyny.
Ponadto kazda Druzyna przystepujaca do udziatu w Grze zapewnia nauczyciela ze swojej
szkoty, ktory bedzie odpowiedzialny za bezpieczenstwo Druzyny podczas biegu. Wytaczng
funkcja nauczyciela jest opieka nad Druzyna.

2. W Grze moze wzig¢ udzial tacznie nie wigcej niz 10 Druzyn. Kazda szkota moze dokonac
zgloszenia udziatu w Grze tylko jednej druzyny. O zakwalifikowaniu do udziatu w Grze
decyduje kolejnos¢ zgloszen Druzyn.

3. Cztonkiem kazdej z Druzyn moze by¢ uczen klasy VII — VIII szkoty podstawowej

z powiatu tancuckiego. Kazdy uczestnik musi posiada¢ pisemng zgode rodzicéw/prawnych
opiekunow na udziat w Grze. Odpowiednig zgod¢ (wedtug wzoru stanowigcego zalacznik do
niniejszego regulaminu) nalezy dostarczy¢ wraz z formularzem zgtoszeniowym.

4. Tylko zgtoszone Druzyny maja prawo bra¢ udziat w Grze.

5. Zgloszenie Druzyny nastepuje poprzez wypelnienie oraz dostarczenie formularza
zgloszeniowego wraz z odpowiednimi o$wiadczeniami stanowigcymi zatgczniki do
niniejszego Regulaminu. Formularz zgloszeniowy wraz z o$wiadczeniami nalezy dostarczy¢
osobiscie do Szkoty Podstawowej nr 3 im 10 Putku Strzelcow Konnych, ul. 29 Listopada 21,
37-100 Lancut lub przesta¢ poczta. Zgloszenia dokonuje nauczyciel danej placowki.
Zgloszenia sg przyjmowane do dnia 17 marca 2023 r.

6. Kazda Druzyna, ktéra zostanie poprawnie zgloszona, otrzyma potwierdzenie przyjecia
zgloszenia udziatu w Grze na adres e-mail podany jako kontaktowy. Zgloszenie jest wazne
jezeli Druzyna otrzymata potwierdzenie w formie e-mail.

7. Przystepujac do Gry, uczestnik akceptuje w catosci niniejszy Regulamin i zobowiagzuje si¢
do przestrzegania okreslonych w nim zasad, jak réwniez potwierdza, ze spetnia wszystkie
warunki, ktore uprawniajg go do udziatu w Grze.



§ 4. Zasady Gry.

1.Gra odbedzie si¢ na terenie miasta Lancut w dniu 19 kwietnia 2023 r. w godzinach 9:00-
13:30. Organizator zastrzega, iz podany termin moze ulec zmianie — 0 czym uczestnicy
zostang wczesniej poinformowani.

2. Gra ma na celu: uczczenie pamigci o bohaterach 10 Putku Strzelcow Konnych, przyblizenie
historii 1 losow zotierzy Putku, ksztattowanie postaw patriotycznych wsrdd uczestnikow gry
oraz wykorzystanie najnowszych technologii komunikacyjnych. Ponadto Gra poglebia wiedze
z zakresu pierwszej pomocy przedmedycznej.

3. Zadaniem uczestnikow Gry bedzie poruszanie si¢ zgodnie z wyznaczong trasa, ukazang na
mapie przygotowanej przez Organizatorow oraz zdobywanie punktow za wykonywanie
znajdujacych si¢ zadan, ukrytych w kodach QR. Za kazde wykonane poprawnie zadanie
druzyna otrzymuje po 3 punkty lub sume¢ punktéow mozliwych do zdobycia na danym
stanowisku.

4. Do wykonania zadan niezbedne bedzie posiadanie przez kazdg z Druzyn smartphona
z czytnikiem kodow QR, dostepem do Internetu oraz aplikacja Google Maps. Ponadto kazdy
ze smartphonéw powinien by¢ odpowiednio natadowany (zalecane jest wyposazenie si¢
w Powerbank), zdolny do wykonywania potaczen i ich odbierania.

5. Ze wzgledu na charakter Gry, druzyny, ktorych co najmniej potowa cztonkéow bedzie
ubranych w stroje o charakterze militarnym (mundur harcerski, Zotnierski, elementy
patriotyczne np. bialoczerwone opaski na rece) otrzymaja 5 dodatkowych punktow.

6. Gra bedzie zawiera¢ zadania 1 zagadki zwigzane tematycznie z 10 PSK, I Polskg Dywizja
Pancerng oraz z zakresu pierwszej pomocy przedmedycznej. Zadania bedg realizowane przez
Druzyny samodzielnie.

7. Miegjscem rozpoczecia Gry bedzie Muzeum- Zamek w Lancucie, ul. Zamkowa 1, 37-100
Lancut. Zgloszone druzyny zobowigzane sg stawi¢ si¢ na miejsce zbiorki o godzinie 8:45.

8. Druzyny wyruszaja z miejsca zbidérki w 5 minutowych odstepach. O kolejnosci wyruszenia
na tras¢ decyduje jawne losowanie przeprowadzone przez Organizatora.

9. Kazda Druzyna w miejscu zbidrki otrzyma mape terenu Gry z naniesionymi na nig
punktami kontrolnymi. Ponadto do karty zostanie wpisana nazwa Druzyny, jej stan osobowy
oraz godzina wyruszenia Druzyny na trase.

10. Maksymalny czas wykonania wszystkich zadan dla kazdej z Druzyn wynosi 120 minut.
Po uptywie tego czasu druzyna zobowigzana jest przerwac gre i uda¢ si¢ bezzwtocznie do
ostatniego punktu kontrolnego oznaczonego na mapie jako META.

11. Szczegély Gry, jej mechanizm oraz zasady realizacji zadah zostang przypomniane
Uczestnikom ponownie przed jej rozpoczeciem.

12. Udzial w Grze jest bezptatny.

13. Po trasie Gry druzyny poruszaja si¢ pieszo. Nie mozna korzysta¢ z samochodow,
skuteréw, rowerdw, hulajnogi i innych pojazdow silnikowych.



14. W trakcie Gry cztonkowie poszczegdlnych Druzyn nie moga si¢ rozdziela¢. Liczba
cztonkéw Druzyn bedzie weryfikowana w poszczegdlnych Punktach Kontrolnych. W razie
niezgodno$ci Druzyna bedzie mogla przystapi¢ do realizacji danego zadania dopiero wtedy,
kiedy wszyscy jej cztonkowie znajda si¢ w Punkcie Kontrolnym.

15. Zakonczenie Gry nastapi po dotarciu ostatniej druzyny bioracej udziat w Grze do Szkoty
Podstawowej nr 3 im. 10 Pulku Strzelcow Konnych, ul. 29 Listopada 21, 37-100 Lancut.

§ 5. Wylonienie zwycigzcoéw 1 nagrody.

1. Zwyciezcy Gry zostang wylonieni po jej zakonczeniu w ostatnim Punkcie Kontrolnym
oznaczonym jako ,,Meta”.

2. Zwycigskie Druzyny zostang wylonione po podliczeniu wszystkich punktow, ktore
otrzymaty wykonujac zadania w poszczegdlnych Punktach Kontrolnych. Zwyciezca Gry
zostanie Druzyna, ktora lacznie otrzymata najwigksza liczbe punktow. W przypadku, gdy
dwie lub wigcej Druzyn otrzyma réwng liczbe punktow, pod uwage zostanie wzigty czas
ukonczenia gry (zwyci¢zca zostanie druzyna, ktora w najkrotszym czasie ukonczyla gre).

3. Trzy Druzyny, ktére otrzymaty najwieksza liczbe punktow w trakcie Gry (w przypadku tej
samej liczby punktéw, pod uwage brany jest czas ukonczenia gry) otrzymaja dyplomy
laureatéw oraz nagrody rzeczowe. Natomiast pozostate druzyny dyplomy uczestnictwa.

§ 6. Zasady bezpieczenstwa.

1. W czasie Gry obowiazuje bezwzgledny nakaz przestrzegania przepisoéw ruchu drogowego.
Druzyna, ktérej cho¢ jeden z czlonkéw nie dostosuje si¢ do tego wymogu zostanie
automatycznie wykluczona z dalszej rozgrywki.

2. Gra toczy si¢ w ruchu drogowym w zwigzku z czym uczestnicy sg proszeni

o zachowanie szczegdlnej ostroznosci.

3. Organizator nie zapewnia dla Uczestnikéw Gry opieki medycznej ani ubezpieczenia od
nastepstw nieszczesliwych wypadkow.

4. Opiekun danej Druzyny jest odpowiedzialny za bezpieczenstwo jej cztonkow.

5. W przypadku naruszenia przez uczestnika lub druzyne¢ niniejszego regulaminu, ztamania
zasad fair play badZz utrudniania Gry innym uczestnikom w dowolnym momencie Gry
Organizator ma prawo do wykluczenia go z Gry. Decyzja Organizatora w tej kwestii jest
ostateczna.

§ 7. Postanowienia koncowe.

1. W kwestiach dotyczacych przebiegu Gry, nieprzewidzianych niniejszym regulaminem,
glos rozstrzygajacy nalezy do Organizatora.

2. Organizator zastrzega sobie prawo przesuni¢cia, przedluzenia lub przerwania Gry z
waznych przyczyn.



Szkota Podstawowa nr 3
im. 10 Putku Strzelcéw Konnych
ul. 29 Listopada 21, 37 - 100 tancut
tel./fax 017 225 24 34 tel. 515 122 281

KARTA ZGLOSZENIA DO POWIATOWEJ GRY
TERENOWEJ

» Trojkowy bieg smartphonowy”

1. Imig i nazwisko uczestnika konkursu, klasa

Miejscowos$¢ i data Podpis zgltaszajacego opiekuna



OSWIADCZENIE

Imie i nazwisko uczestnika konkursu:

Oswiadczam, ze zapoznatem/tam sie z regulaminem i POWIATOWEJ GRY TERENOWE]J
» Trojkowy bieg smartphonowy” i akceptuje jego tres¢. Wyrazam zgode na nieodptatne
wykorzystanie pracy konkursowej mojego dziecka w celach promocyjnych. Oswiadczam, ze wyrazam
zgode na przetwarzanie danych osobowych dziecka, w rozumieniu ustawy z dnia 29 sierpnial997
roku o ochronie danych osobowych (Dz. U. Nr 133 poz. 883 z 1997 roku), przez Szkote Podstawowg nr
3 w tanicucie.

Oswiadczam, ze wyrazam zgode na uzycie wizerunku mojego dziecka dla potrzeb konkursu.

Miejscowosc i data Podpis rodzicow/ prawnych opiekunéw



Szkota Podstawowa nr 3 im. 10 Pulku Strzelcéw Konnych
ul. 29 Listopada 21; 37-100 Lancut
B (017) 2252434

sp3lancut@poczta.onet.pl
www.sp3.elancut. pl

KLAUZULA INFORMACYJNA

Zgodnie z art. 13 ogdlnego rozporzadzenia o ochronie danych osobowych z dnia 27 kwietnia 2016 r. (Dz. Urz. UE L

119 z 04.05.2016) informuje, iz:

1)

2)
3)

4)
5)

6)

7)
8)

administratorem Pani/Pana danych osobowych jest Szkota Podstawowa nr 3 im. 10 Putku Strzelcéw Konnych z siedzibg
przy ul. 29 Listopada 21, 37-100 tancut.

kontakt do Inspektora Ochrony Danych —Barbara Czapla, e-mail, iod@um-lancut.pl

Pani/Pana dane osobowe przetwarzane bedg w celu realizacji ustawowych zadan Szkoty Podstawowej nr 3 im. 10 Putku
Strzelcow Konnych w tancucie - na podstawie Art. 6 ust. 1 lit. c ogélnego rozporzadzenia o ochronie danych osobowych
z dnia 27 kwietnia 2016 r. oraz na podstawie Art. 9 ust.2 lit. g ogdlnego rozporzadzenia o ochronie danych osobowych z
dnia 27 kwietnia 2016,

odbiorcg Pani/Pana danych osobowych beda wytgcznie podmioty uprawnione do uzyskania danych osobowych na
podstawie przepiséw prawa,

Pani/Pana dane osobowe przechowywane bedg w czasie okreSlonym przepisami prawa, zgodnie zinstrukcja
kancelaryjna,

posiada Pani/Pan prawo zadania od administratora dostepu do danych osobowych, prawo do ich sprostowania,
usuniecia lub ograniczenia przetwarzania, prawo do wniesienia sprzeciwu wobec przetwarzania, prawo do przenoszenia
danych, prawo do cofniecia zgody w dowolnym momencie bez wptywu na zgodnos¢ z prawem przetwarzania, ktérego
dokonano na podstawie zgody przed jej cofnieciem (jezeli przetwarzanie odbywa sie na podstawie zgody),

ma Pani/Pan prawo wniesienia skargi do organu nadzorczego,

podanie danych osobowych w zakresie wymaganym ustawodawstwem jest obligatoryjne w oparciu o przepisy prawa,
a pozostatym zakresie jest dobrowolne,

Niepodanie danych w zakresie wymaganym przez przepisy prawa moze skutkowac pozostawieniem sprawy bez
rozpoznania.

Podpisy rodzicéw/opiekuna prawnego



