
 

 

 

Umowa wypożyczania gier planszowych 

 

                                                § 1. Wypożyczanie 

1. Wypożyczyć można jednorazowo 3 gry na okres nie dłuższy niż  2 tygodnie. 

2. Termin zwrotu wypożyczonych gier można przesunąć maksymalnie dwa razy, jeśli nie ma na nie 

zapotrzebowania wśród innych osób chętnych. 

3. Prolongaty można dokonać osobiście, telefonicznie lub e - mailowo.  

 

                                               § 4. Poszanowanie i zabezpieczenie gier 

1. Uczestnik ma obowiązek szanować powierzone mu gry.  

2. Uczestnik deklaruje, iż przed wypożyczeniem gry sprawdził kompletność i jej stan zgodnie  

z wykazem elementów, znajdującym się w instrukcji, a zauważone niezgodności zgłosił obsłudze.  

3. W razie zgubienia, zniszczenia lub uszkodzenia gry lub istotnych jej elementów w sposób uniemożliwiający 

naprawę, uczestnik jest zobowiązany do:  

a) odkupienia gry w terminie do 7 dni od daty ujawnienia szkody,  

b) uiszczenia równowartości kosztu zakupu gry. 

 

Informuję, że państwa dane będą przetwarzane przez Grupę Inicjatywną „Kreatywni” na czas projektu do 

30.09.2020 roku. 

 

Wypożyczalnia reprezentowana przez                                                              Data i podpis osoby wypożyczającej 

…………………………………………..                                                               ………………………………………….. 
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